Briefing Snooker Senior

Il salto di partenza va affrontato nella direzione indicata sul disegno. Se viene
affrontato al contrario, il tempo parte e il conduttore dovra far eseguire il
salto dal lato corretto prima di poter iniziare ad accumulare punti. Se non lo
fa e inizia il gioco, verra eliminato.

Il salt di partenza € sempre attivo, se viene affrontato durante lo svolgimento
della prova, 'accumulo dei punti si ferma e il conduttore deve condurre il
cane al salto finale.

Il salto finale va affrontato nella direzione indicata sul disegno ed é sempre
attivo. Se viene affrontato durante lo svolgimento della prova, I'accumulo dei
punti si ferma e la manche é terminata.

La mancata esecuzione del salto finale, o la mancata esecuzione nella
corretta direzione, comportano I’eliminazione (0 punti).

In apertura, tutti gli ostacoli sono bi-direzionali eccetto il salto in lungo e gli
ostacoli delle sequenze possono essere affrontati in qualunque ordine e
direzione (eccetto il salto in lungo).

Vale il regolamento generale WAO per tutto cio che non € diversamente
specificato in questo briefing.

| tempi sono:

Categoria 250: 48 secondi
Categorie 300 e 400: 47 secondi
Categorie 500 e 600: 45 secondi

Possa la fortuna sempre essere dalla vostra parte!
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Briefing Gambier Senior

Il tempo per il periodo di accumulo dei punti di apertura sara di 30
secondi, momento in cui suonera un cicalino/clacson e potra essere
tentata una delle due scommesse mostrate sul percorso.

20 punti — Numeri rossi A, B, C, D, E

10 punti — Numeri blu A, B, C

I conduttori otterranno un bonus di 8 punti se completano con
successo il muro, la gomma e il salto in lungo nell'apertura.

o0 250 e 300 conduttori hanno 12 secondi per completare una
scommessa.

0 400 conduttori hanno 11 secondi per completare una scommessa.

o 500 e 500 600 conduttori hanno 10 secondi per completare una
scommessa.

Briefing generale
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